CHECKLIST, ORIENTACOES E DICAS SOBRE O SISTEMA
WATCHMEFLY E BALLOON LIVE

PREVIAMENTE A COMPETICAO:

- Criar perfil no portal www.watchmefly.net;

- Confirmar a versao do Sistema Operacional no telefone: no minimo Android 8 ouiOS 13.2;

- Baixar o app BALLOON LIVE na loja Android ou iOS ;

- Caso tenha o app ja instalado, verificar se 0 mesmo se encontra atualizado;

- Verificar as permissdes do app para acessar a localizacao e a gravacao de arquivos no aparelho;

- Fazer login no app com as credenciais criadas no www.watchmefly.net;

- No app, efetuar o pagamento da taxa (TOKEN) relativa a competicao;
- Quem nado utiliza o sensor oficial (Balloon Live Sensor) deve configurar o GPS como Primary Positioning Device;
- Quem utilizar o Balloon Live Sensor, pode testar a conexdao com o celular ja em modo treino;

- Quem utilizar o Balloon Live Sensor pode selecionar o GPS interno como sistema auxiliar (Secundary)
Posicioning Device;

DICAS PARA MELHOR FUNCIONAMENTO DO SISTEMA DURANTE AS PROVAS

- De preferéncia, usar um aparelho celular EXCLUSIVAMENTE para rodar o app;

- Abrir o app com uma boa antecedéncia em relacdo ao comeco do voo (se aconselha 2 horas antes);
- Escolher o voo do dia da competicdo na qual esta participando;

- Antes de inflar, verificar que o app ndo esteja em modo treino e que estejam selecionados a
competicdo e o voo certo da competicdo (Dia e nimero de voo);

- Comegar o voo (START FLIGHT) no app no campo de decolagem, antes da inflagem, e verificar o
funcionamento (imagem de satélite NAO EM VERMELHO no canto superior esquerdo, e em cima da tela o voo
da competicdo, em baixo aparecem os botdes verdes DECLARE e DROP)

- Durante o voo deixar o aparelho sempre livre de obstaculos, especialmente se usar o GPS do aparelho;

- No fim do voo, encerrar o voo no pouso, mas esperar um tempo antes de encerrar o app Balloon Live (uma
seta vermelha em cima a esquerda indica que a informagdo do voo ainda esta sendo transmitida) e procurar
enviar o relatério de voo em tempo habil no www.watchmefly.net com seu login, indicando as informacgdes
essenciais do voo e espectativas de pontuagao;

- Em www.watchmefly.net com seu login encontra também o resumo do voo e mapa esquematico com as
ativides efetuadas, locais de declaragao, pontos de declaragao e drops;

- Antecipacdo do comeco do voo, atraso no encerramento do voo, atraso no envio das informacdes
(fechamento antecipado do app), bem como falta de relatério de voo, pode causar WARNING e PENALTIES
(GPS Logger Handling) de até 100 pontos tarefa;

DICAS E DUVIDAS SOBRE O SISTEMA DE DECLARACOES E LANCAMENTO DE MARCAS VIRTUAIS

- Sempre verificar o nimero de declaragdo e das marcas (LOGGER GOAL / LOGGERMARKER) no momento da
declaracdo/lancamento, considerando que no caso do langamento de marca sé existe UMA oportunidade de
langamento.
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- Nao esquecer de confirmar, no passo seguinte a selecdo do nimero de MARKER, nimero e definicdo do
GOAL, neste passo tem também a possibilidade de cancelar a operagao caso seja necessario.

- Apds declaragdo e langamento, durante o voo pode ser consultado o histérico do voo em baixo acima dos
botdes DROP / DECLARE, nos quadrados Marker drops / Declared Goals.

- s0 a ultima declaracgdo é vélida, caso siga os requisitos da folha de tarefa (distancia, etc), a folha de tarefas e o
briefing sdo mandatdrios quanto a quantidades e tipo de declaracgao.

DICAS E DUVIDAS SOBRE MARCAS E PONTUACAO
MARCA FIiSICA ou/e VIRTUAL:

- em alvos fisicos (alvo no terreno) vale a MARCA FiSICA quando dentro da MMA definida pela folha de tarefas,
n3o sendo necessario o lancamento virtual; caso ndo tenha MARCA FISICA ou a mesma esteja fora da drea vale
a MARCA VIRTUAL (DROP);

- a MARCA VIRTUAL (DROP) sera sempre pelo menos igual a distancia maxima da MMA,;

DICA: na duvida se a marca fisica entrou ou ndo na MMA, melhor efetuar TAMBEM o lancamento da MARCA
VIRTUAL, a distancia da marca fisica sempre prevalece quando estiver na MMA.

DISTANCIA 2D OU 3D?
- em alvos virtuais (tipo PDG) a medicdo é SEMPRE 3D

- em alvos fisicos, no terreno (tipo FIN) a medigdo é 2D (distancia em projecao horizontal) até a diferenca de
cota 500ft entre alvo e MARCA VIRTUAL, depois disso a distancia comeca a ser medida em 3D (com
componente altimétrica) descontando os 500ft de tolerancia.

RELATORIO DE VOO

- imediatamente apds o pouso, encerrar o voo no app Balloon Live, mas deixando o app ligado para
eventual envio de informagdes, em seguida entrar no site www.watchmefly.net com o prério login: ali
estard toda a informacao sobre o voo e o link para preenchimento do RELATORIO DE VOO.

- Conferir se o status de voo se encontra encerrado, caso contrario confirmar e provvidencia no App
Balloon Live a informacdo da conclusdo do voo. Lembrando que a falta de encerramento do voo no prazo
definido (10 min / COH) pode gerar advertencias e penalidades.

- procurar preencher todas os campos do relatério no app BALLOON LIVE e enviar para aprovagao
(lembrando que também a falta ou omissdo de relatdrios podem ser objeto de penalidades);

- no caso das informacgGes sobre campo de decolagem ou pouso, em falta de informacdes sobre proprietarios
da area, indicar as carateristicas deles;

- aindicagdo sobre o lancamento de marcas fisicas ajuda na conferéncia de resultados no alvo fisico e no
eventual recupero de marcas préximas, mas fora, da MMA.

- aindica¢do da expectativa de pontuagdo para cada alvo no RELATORIO DE VOO ajuda muito na conferéncia da
pontuacdo e pode servir para evitar a necessidade de eventuais reclamacgdes;

GERAL

Este texto é sé indicativo, na competicdo sempre serdo mandatadrias as informacdes do BRIEFING GERAL, do
BRIFING da prova e da FOLHA DE TAREFA.
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